Instalacién Winuae

Vamos a redlizar la instalacion del Winuae, en este caso la versidon 1.4.4 Ultima por el
momento.

Como cualquier otro ejecutable de Windows haremos doble clic sobre el ejecutable,
pulsaremos en Siguiente o Next (en inglés); dejamos los datos tal cual y pulsamos de
nuevo en Siguiente o Next dejando el directorio de instalacion por defecto y
finalmente pulsando sobre el botdn de Instalar o Install.

-+ WHnUAE 1. 4.4 Setup

Completing the WinuUAageE 1.4 4 Setup
YWizard

WiNJAE 1.4.4 has been inskalled on wour compuker.

Click Finish to close this wizard.

[l rRun WinUAE 1.9,

a Emulator Shows Readme

= Back { Finish Cancel

Finalmente, pulsaremos sobre Finish quedando instalado.
El contenido de la carpeta de instalacién recien instalado el programa es el siguiente:

Archivo  Edicidén Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

@ntrés - -\J‘) &j /'»F} Blisquada |_1'-__ Catpetas v

Direccin |l|j Ciharchivos de programalWinUAE

= = Mombre -~ Tamario  Tipo Fecha de modificacion
Tareas de archivo y carpeta R | ;G:]Arniga Programs Catpeta de archives  27/11)2007 20028
J i R At EjCDnFigurations Carpeta de arch?vos ZFN1f2007 20028
liaDocs Carpeta de archivos 27112007 20:28
j@ FHHleArests gt Srjiichs = uninstall_winuas. exe 43KB  Aplicacian 27/11/2007 20:25
ko) Compartir esta carpeta « winuae.exe 4,264 KB Aplicacion 220912007 15:44

A continuacion, ejecutaremos el programa Winuae, y nos aparecerdn las siguientes
pantallas donde Unicamente pulsaremos en Aceptar.

WinUAE message

WinUAE messape

Scan of ROMs Finished

EnEEe Rl e Qe of the Following system ROMs is required:

AS00-4+: unavailable
aa00: unavailable

ATo00! tinsvalatle - KS ROM v1,3 (A500,A1000, 420007 rev 34,5 (256k)
BE000: Gnaeailable - K5 ROM %1,3 (A30000(5K) rev 34,5 (256k)

&4000; unawvailable H
COE2: unavailable
DT unawailable

Arcadia Multi Select: unasvailable Check the System ROM path in the Paths panel and dlick Rescan ROMs,
High end “WinllaE: unawvailable

SS90 A82091 SCSI Book RO unavailable
= | Aceptar |

Una vez aceptada ésta Ultima pantalla accederemos a la pantalla inicial del
programa, teniendo en cuenta los mensajes anteriores en los que se nos ha informado
de la falta de las correspondientes ROMS.
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Si en este momento fuéramos al directorio de instalacién del programa tal y como
hicimos al principio, podremos ver que han aparecido algunas carpetas nuevas.
Crearemos la carpeta Roms, en el raiz de la carpeta inicial de instalaciéon del

programa, y pinchando en PATH dejaremos la configuracién de la siguiente forma:
« WinUAE Properties

;7;; Settings

" About Syestem ROMs:
Paths
Cuickskart Ciarchivos de programaiwinUsELRomst, |
configurations Canfiguration Files:
Hardware s e e
e cPU and FPU AConfigurations!, | E]
® Chipsst — -
# Ache. Chipset SRRl
- ROM AScreenshatsh, | E]
- RAM =
| Floppy drives Skake Files:
Hard drives | ASawvestaresh, | E]
Host oy -
- BB Display Wideos:
- 38 Sound B | E]
e Same 8 IO porks i
& Input Sawveimages:
- dEY Oukput ASaveImagesh | E]
- BB Filter L 1
T -E= pisk swwapper 1
: Misc [ Reset to defaults | [winuaE deFaul (ald; =
LS Priority
[ Rescan ROMs ] [ Clear disk hiskory ]
== T T

Tendremos que tener en cuenta, que hemos creado la carpeta Roms, pero realmente
de momento no tfenemos ninguna, por lo que tendremos que descomprimir nuestras
roms en dicho directorio. Y una vez descomprimidas en él, pulsaremos sobre el botdn
Rescan ROMS, para que busque y detecte las roms que hemos metido.

WinlJAE message W|

Scan of ROMs Finished

&S00 Book ROM 1.2: available
AS00 Book RO 1. 5: awailable

i ST Como podemos ver ahora si que ha detectado
A1200: awalabis algunas roms aunque todavia haya algunas que
S no estén disponibles.

COEZE: awailable
e meha Mol Select: unayvaisble En estos momentos no nos debe preocupar, al

E i menos si tenemos las que queramos; en mi caso
por ejemplo buscaba la de A500y A1200 y el resto
son un extra.

ASEOfAZ0T]1 SCST Book ROM: unavailable

Ademds, del resto de pardmetros para la configuracion quedaria algo muy importante
y seria la imagen de algun juego para poder probarlo. En mi caso dispongo del juego
Shadows of the Beast por ejemplo, pero antes crearemos una carpeta llamada juegos
y en ella iremos metiendo las imdgenes de los juegos; en este caso serdn dos ficheros
adf puesto que el juego son dos diskettes.

Pincharemos en Floppy Drives y seleccionaremos cada fichero para asignarselo a
cada disketera (df0 y df1) tal y como queda en la siguiente foto.

“ WinUAE Properties

| Settings

m " Abouk =] oEo: |3.5" D ~ | wwrite-protected [

~[&] Paths i e weal L]

1 & Suickstark | Shadows of the Beast 1959 - Disl 01 .adf { C:ZArchivos de proaramalwinlJaEy Jusegosh, T vJ
oEL: [2.5°00 =] write-protected [ [ Ei=e=r | -

i —PU and FPU | Shadows of the Beast 19589 - Disk 02.adf { CrArchivos de programalWin A, Jusgost F | |
"= Chipset == s,

IE Adw. Chipsst Clorz: Disabled |« | “Arite-protectsd

oA

R

Ty Cloes: e
== Hoskt

o EEb Display

B sound Floppy Drive Emulation Specd

©owlie Gars & TIO porks ) _j_ v E I | 100%% (compatible) ]

cooaglia Impuk

S HER Caabput

o B Filker

= Disk swapper
S mMisc

LSRR Prioriby Disk label: [ empey ]

ppy Disk Image

==| [ createstandardpisk | | Create Custom Disk ]

TN T
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En estos momentos, si pulsamos en Start se ejecutard el emulador con las opciones

seleccionadas y en teoria deberia funcionar nuestro juego seleccionado. ———
[~ wwhinuarE L _J'j!f_ f“' A

SMD: 4%e | CPU: 1196 FPS:49.F | Power | HD | D | 2o | 0O

Supongo gue os sonard la imagen. En este caso tengo un problemo y €5 que no sé
que tecla pulsar para empezar a jugar, jeje. La tecla F12 servird para salir del programa
y volver al emulador.

Oftro problema que de momento no he sabido resolver es el siguiente.

Lo suyo seria designar una tecla para que automdaticamente cambie de disco y no
fener que estar volviendo al programa, y metiendo en cada disketera el disco
correspondiente. 3Se le ocurre a alguien como solucionar esto?

Si tenemos problemas a la hora de hacer correr un juego, y una vez que hemos dado
con una configuracién correcta para correrlo, podemos salvar dicha configuracién
para con tan sélo seleccionarla la proxima vez podamos jugar al juego sin tener que
estar recordando todas las opciones que tuvimos que configurar para poder jugarlo
correctamente.

Esto se hace seleccionando la pestanita de Configurations, y en Name pondremos el
nombre que queremos dar a dicha configuracion para mds tarde pulsar en Save y

solvor dIChG conﬁguromon como podremos ver en la pantalla siguiente.
K 1= 10 I]

& de modificacién | Imagen tomada el dia | Dimensiones

One on One.uae] - WinUAE Properties

| & setrings
«.” About
[&] Paths
Quickstart
onfigurations
& Hardware
- i CPU and FPU
i Chipset
W Adv, Chipset
B ROM
-2 rAM
= Floppy drives
2 Hard drives
-8 Host
2 Display
Tg Sound ]
e Game & 1O ports =
s Input Mame: I:pne on One.uas

B output Additional Information
B Filter Description: | LWE default configuration

=] Disk swapper . i — Sot
& Misc Link: | w | C1anore fink

&5 Priority
[ oad ]I[ Save JI [toadFram...| [Save as... | [ pelets |
[ meset | [ gue | [ Restar |
i

J\Configurations,
e or One (UAE default configuration
Shadow (UAE deFault configuration)
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